
“Apprendre à lire, c’est donner la clé du monde.”

1000 mots

fiche
ressourcesintroduction

graphonémo

ANTON APP

BOOK
CREATOR

Ces applications / plateformes
gratuites permettent

d’accompagner les élèves du CP
et du CE1 et même CE2  dans

l’apprentissage du code et de la
lecture.

Elles favorisent la différenciation
pédagogique en proposant des
parcours adaptés au niveau de

chaque élève, dans le cadre
d’ateliers numériques ou de

remédiations ciblées.

MiCetF

Anagraph/Jérôme
Riou/ IFé



applications/
PLATEFORME

domaine  principal points forts

graphonémo lecture-code alphabétique
adaptée au CP/CE1

différenciation en groupe de
besoins

KALULU lecture-code alphabétique
adapté au C1

manipulation de lettres / sons 

1000 mots CP-CE1 lecture - syllabe et décodage

manipulation de sons et de
syllabes 

différenciaiotn individuelle / en
petits groupes

ANTON
multi domaines, lecture et

français

niveaux progressifs et autonomie
différenciation : enrichissement/

suivi des élèves

MiCetF ( fluence)
multi domaines / plus-value

“lecture flash”
progressivité et autonomie

différenciation : 

la quizinière by
Canopé

multidomaines
concepteur d’exercices, banques
d’exercices / niveaux / mode hors

ligne / gratuit avec mail académique

Conseils d’utilisation en classe domaine  LIRE/ECRIRE
Temps de séance recommandé 20' à 25'

Suivi des élèves / groupes de besoins
Petites astuces pratiques (écouteurs, fiches de suivi, dictaphone pour s’enregistrer

en dictée et laisser les élèves en autonomie avec un support d’écoute) 

Proposition d’organisation différenciée (3 groupes( de niveau) d’ateliers)
Groupe 1 – Besoins de consolidation : Graphonémo (sons simples, jeux

phonologiques) /Kalulu
Groupe 2 – En progression : 1000 Mots (syllabes complexes, mots

outils) / ANTON
Groupe 3 – Autonomes : ANTON (petits défis lecture ou

compréhension) /MiCetF

Différencier l’apprentissage du code au CP/CE1/CE2 
grâce aux applications numériques

CHAQUE ELEVE DOIT LIRE À VH TOUS LES JOURS


